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Esercizio di Ripasso 

Scrivere un programma che: 

1. dichiari 2 variabili a e b; 

2. inizializzi le 2 variabili con valori numerici a scelta; 

3. stampi a video il contenuto delle 2 variabili: 

4. scambi il contenuto delle 2 variabili; 

5. stampi di nuovo a video il contenuto delle 2 variabili 
per verificare che i valori 

6. siano stati scambiati. 

 



Soluzione Ripasso 

int a = 1, b = 2; 

 

System.out.println("a:" + a + "   b:" + b); 

 

int temp = a; 

a = b; 

b = temp; 

 

System.out.println("a:" + a + "   b:" + b); 

 



Esercizio 1.1 

• Un programma che chiede di digitare due numeri 
interi. 

• Legge due numeri interi con la funzione nextInt() 

• Stampa a video i due numeri letti 

• Stampa la loro somma 

• Stampa la loro divisione (Attenzione ai valori 0!) 



Soluzione 1.1 

import java.util.Scanner;  
public class ScannerDemo {  
 
 public static void main(String[] args) {  
  Scanner tastiera = new Scanner(System.in);   
  System.out.println("Digita due numeri interi");  

  System.out.println("separati da uno o piu' spazi:");  

  int n1, n2;  
  n1 = tastiera.nextInt();  

  n2 = tastiera.nextInt();       
  System.out.println("Hai digitato " + n1 + " e " + n2);  

  System.out.println("Somma dei numeri " + (n1 + n2)); 
  System.out.println(«La divisione dei numeri " +  

       (n1 / n2)); 
 } 

} 



Esercizio 1.2 

• Continuare il programma, in modo da: 

– Leggere due numeri double 

– Stamparli a video 
Stampare a video la loro divisione 



Soluzione 1.2 

System.out.println("Ora digita altri due numeri."); 
System.out.println("E' ammesso anche il separatore  
      decimale.");  
 
double d1, d2;  
 
d1 = tastiera.nextDouble();  
d2 = tastiera.nextDouble();  
 
System.out.println("Hai digitato " + d1 + " e " + d2);  
System.out.println(«Il loro quoziente e’ " + (d1 / d2) ); 



Esercizio 1.3 

• Continuare il programma, in modo da: 

– Leggere due parole (separate da spazi) 

– Stamparle a video 



Soluzione 1.3 

System.out.println("Ora digita due parole:");  

 
String s1, s2;  

 

s1 = tastiera.next();  

s2 = tastiera.next();  

 

System.out.println("Hai digitato \"" + s1 + "\" 
   e \"" + s2 + "\""); 



Esercizio 1.4 

• Continuare il programma, in modo da: 

– Leggere una frase 

– Stamparla a video 



Soluzione 1.4 

System.out.println("Digita ora una riga di   
       testo:");  

 

s1 = tastiera.nextLine();  

 

System.out.println("Hai digitato: \"" + s1 + "\""); 



ATTENZIONE!!!! 



ATTENZIONE 

• Scrivere un programma che: 

– Legge due interi e li stampa 

– Legge una stringa e la stampa 



ATTENZIONE 

int n1, n2;  
 

System.out.println("Digita ora una riga di testo:"); 
n1 = tastiera.nextInt();  
n2 = tastiera.nextInt();  

 
System.out.println(n1 + " e " + n2); 

 
System.out.println("Digita ora una stringa:"); 
String s = tastiera.nextLine(); 
 
System.out.println("Stringa:" + s); 

 



ATTENZIONE 

int n1, n2;  
 

System.out.println("Digita ora una riga di testo:"); 
n1 = tastiera.nextInt();  
n2 = tastiera.nextInt();  

 
System.out.println(n1 + " e " + n2); 

 
System.out.println("Digita ora una stringa:"); 
String s = tastiera.nextLine(); 
 
System.out.println("Stringa:" + s); 

 



ATTENZIONE 

int n1, n2;  
 

System.out.println("Digita ora una riga di testo:"); 
n1 = tastiera.nextInt();  
n2 = tastiera.nextInt();  

 

tastiera.nextLine(); //Necessario per gestire il \n 
 
System.out.println(n1 + " e " + n2); 

 
System.out.println("Digita ora una stringa:"); 
String s = tastiera.nextLine(); 
 
System.out.println("Stringa:" + s); 

 



Variabili Booleane 

boolean t = true; 

boolean t = false; 
 

boolean t = x > 4 

 
boolean t = 4%2 == 0 

 

Boolean t = (x%2 == 0) && (x <= 10) 



Espressioni Booleane 



Espressioni Booleane 



Short Circuit 



Esercizio 2.1 



Soluzione 2.1 



Esercizio 2.2 



Soluzione 2.2 



Precedenze degli Operatori 



Esercizio 3.1 



Soluzione 3.1 



Soluzione 3.1 



Esercizio 3.2 



Soluzione 3.2 



Esercizio 3.3 



Soluzione 3.3 



Esercizio 3.4 



Soluzione 3.4 



Esercizio 3.5 



Esercizio 3.5 



Esercizio 4 



if 



If...else 



Esercizio 5 

• Scrivere un programma che: 

– Inizializza una variabile con un valore casuale 

– Testa se la variabile è minore di 7: 
• Se è maggiore di sette allora stampa la frase  «x è minore di 7» 

• Altrimenti stampa la frase «x è maggiore o uguale a 7» 



Soluzione 5 



Parentesi!! 



Annidamenti 



Annidamenti 

If (x > 10) { 
    if (x > 5) { 
         System.out.println(«Tra 6 e 10»); 
    } else { 
         System.out.println(«Tra 0 e 5»); 
    } 
} else { 
    if (x > 15) { 
        ... 
    } else { 
        ... 
    } 
} 



Switch cases 
If (x > 100) { 
   ... 
} else if (x > 50) { 
   ...  
} else if (x > 20) { 
   ... 
} else if (x > 10) { 
   ... 
} else if (x >= 0) { 
   ... 
} else { 
   ... 
} 



Annidamenti - Ambiguità 



Annidamenti - Ambiguità 



Esercizio 6.1 



Soluzione 6.1 



Esercizio 6.2 



Soluzione 6.2 



Esercizio 6.3 



Soluzione 6.3 



Esercizio 6.4 



Soluzione 6.4 



Esercizio 6.5 



Esercizio 6.5 



Esercizio 6.5 



Esercizio 6.5 



Esercizio 6.6 



Esercizio Completi 1 

• Scrivere un programma che chiede di inserire due 
valori e ne calcola il minimo, stampandolo a 
schermo. 

 



Esercizi Completi 2 

• Scrivere un programma che chiede di inserire tre 
valori e ne calcola il minimo, stampandolo a 
schermo. 

 



Esercizi Completi 3 



Esercizi Completi 4 



Esercizi Completi 5 



Esercizi Completi 6 



Esercizi Completi 7 


